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Ekranda On Parmak

Dokunmatik ekranlar ve dokunmatik kontrol
sistemleri uzun zamandir kullanimda olan bir tek-
noloji. Ancak dokunmatik sistemler buglne dek
genellikle tek parmakla tek bir yere dokunma il-
kesini temel aliyorlardi. Peki birden fazla parma-
g ayni anda kullanirsak, hatta parmaklarmizia
dokundugumuz yere uyguladigimiz basinci da
isin icine katarsak, bu durum bilgisayarlarla etki-
lesimimizi ne sekilde degistirebilir? Bunun sonuc-
larni gérmek icin ¢alisan, Amerika’daki New
York Universitesi arastirmacilarindan Jeff Han,
ayni anda birden fazla parmagi kullanarak kon-
trol edilebilen bir dokunmatik ekran projesi gelis-
tirmis. http://mrl.nyu.edu/~jhan/ftirrouch/ adre-
sinde ayrnntilarnni bulabilecediniz bu proje, do-
kunmatik ekranlarda birden fazla parmak kullo-
narak ne gibi yaratici uygulamalar hazirlanabile-
cegini ve var olan uygulamalarda bu isten nasll
yararlanilabilecegini gdsteriyor. Sonuclar sasirti-

Dokunmatik

ekranlarda birden
fazla parmagr ayni
anda kullanmak,

ilginc uygulamalarin
yolunu acacaga
benziyor.
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cl, sitede yer alan uygulomall videoyu seyret-
mek de bir o kadar eglenceli. Hatta bu kadary-
la yetinmeyip daha fazlasini da gérmek isterse-
niz, http://tinyurl.com/oka3k adresindeki video-
ya da bakabilirsiniz.

Sanal Diinya Adimlariniza Takilmayacak

Takacaginiz
Ozel bir gbzItk yar-
dmiyla, bilgisayar-
da yaratiimig sanal
dunyalarda dolaos-
mak kuskusuz ilging
ve eftkileyici bir de-
neyim. Ancak ger-
cekten ayaga kal-
kip yurUyerek do-
lasmak pek iyi so-
nu¢  vermiyordu.
CUnku oda icinde
gercek  adimlar
atarak buyutk bir £

sanal dunyayl do- Bu 06zel motorlu ayakkabilar
Io§moyo Qlkflglnlz- sayesinde sanal dunyalarda

. yUrUyerek gezintiye cikmak sorun
da, birka¢c adim  gmayacak.

sonra duvarlar yu-

zUnden adim atacak yeriniz kalmiyor. Japon-
ya’da Tsukuba Universitesi’nden Hiroo Iwata, Hi-
roshi Tomioka ve Hiroaki Yano adli U¢ arastirmao-
cl, bu sorun icin ¢cok guzel bir ¢cdzum bulmuslar.
Sanal dunyayi, tekerlekli ve &zel bir motor dlze-
nedi bulunan paten benzeri ayakkabilarla dolo-
slyorsunuz. Bu ayakkabilar, normal adim atmaya
devam etfiginizde bile athi@iniz her adimi geri
alarak konumunuzu belli bir yerde tutmayi baso-
riyor. Béylece kiclcUk odalarda bile dev sanal
dunyalarn adim adim dolasabiliyorsunuz. ligili ha-
beri ve sistemin naslil isledigine iliskin kisa bir vi-
deoyu http://www.newscientisttech.com/artic-
le.ns?id=dn9573 adresinde bulabilirsiniz.
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