
Ekranda On Parmak
Dokunmatik ekranlar ve dokunmatik kontrol

sistemleri uzun zamand›r kullan›mda olan bir tek-
noloji. Ancak dokunmatik sistemler bugüne dek
genellikle tek parmakla tek bir yere dokunma il-
kesini temel al›yorlard›. Peki birden fazla parma-
¤› ayn› anda kullan›rsak, hatta parmaklar›m›zla
dokundu¤umuz yere uygulad›¤›m›z bas›nc› da
iflin içine katarsak, bu durum bilgisayarlarla etki-
leflimimizi ne flekilde de¤ifltirebilir? Bunun sonuç-
lar›n› görmek için çal›flan, Amerika’daki New
York Üniversitesi araflt›rmac›lar›ndan Jeff Han,
ayn› anda birden fazla parma¤› kullanarak kon-
trol edilebilen bir dokunmatik ekran projesi gelifl-
tirmifl. http://mrl.nyu.edu/~jhan/ftirtouch/ adre-
sinde ayr›nt›lar›n› bulabilece¤iniz bu proje, do-
kunmatik ekranlarda birden fazla parmak kulla-
narak ne gibi yarat›c› uygulamalar haz›rlanabile-
ce¤ini ve var olan uygulamalarda bu iflten nas›l
yararlan›labilece¤ini gösteriyor. Sonuçlar flafl›rt›-

c›, sitede yer alan uygulamal› videoyu seyret-
mek de bir o kadar e¤lenceli. Hatta bu kadar›y-
la yetinmeyip daha fazlas›n› da görmek isterse-
niz, http://tinyurl.com/oka3k adresindeki video-
ya da bakabilirsiniz.

Sanal Dünya Ad›mlar›n›za Tak›lmayacak
T a k a c a ¤ › n › z

özel bir gözlük yar-
d›m›yla, bilgisayar-
da yarat›lm›fl sanal
dünyalarda dolafl-
mak kuflkusuz ilginç
ve etkileyici bir de-
neyim. Ancak ger-
çekten aya¤a kal-
k›p yürüyerek do-
laflmak pek iyi so-
nuç vermiyordu.
Çünkü oda içinde
gerçek ad›mlar
atarak büyük bir
sanal dünyay› do-
laflmaya ç›kt›¤›n›z-
da, birkaç ad›m
sonra duvarlar yü-
zünden ad›m atacak yeriniz kalm›yor. Japon-
ya’da Tsukuba Üniversitesi’nden Hiroo Iwata, Hi-
roshi Tomioka ve Hiroaki Yano adl› üç araflt›rma-
c›, bu sorun için çok güzel bir çözüm bulmufllar.
Sanal dünyay›, tekerlekli ve özel bir motor düze-
ne¤i bulunan paten benzeri ayakkab›larla dola-
fl›yorsunuz. Bu ayakkab›lar, normal ad›m atmaya
devam etti¤inizde bile att›¤›n›z her ad›m› geri
alarak konumunuzu belli bir yerde tutmay› bafla-
r›yor. Böylece küçücük odalarda bile dev sanal
dünyalar› ad›m ad›m dolaflabiliyorsunuz. ‹lgili ha-
beri ve sistemin nas›l iflledi¤ine iliflkin k›sa bir vi-
deoyu http://www.newscientisttech.com/artic-
le.ns?id=dn9573 adresinde bulabilirsiniz.
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Bu özel motorlu ayakkab›lar
sayesinde sanal dünyalarda
yürüyerek gezintiye ç›kmak sorun
olmayacak.

D o k u n m a t i k
ekranlarda birden
fazla parma¤› ayn›
anda kullanmak,
ilginç uygulamalar›n
yolunu açaca¤a
benziyor.
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